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Arduino

Jogo Genius
(Jogo da memoria)

Objett’vo S 2k Desenvolvimento de habilidades de programagao

& Introduzir conceitos da eletronica basica

T Estimulo ao raciocinio logico e memoria

MATERIAIS NECESSARIOS

Protoboard, cabos e
Resisténcias

1 Arduino Uno R3 LED e botoes Computador/ Codigo

RESUMO

Neste projeto vamos apresentar o "Jogo da Memoria" também chamado de "Genius", jogo de
grande sucesso na década de 80. O jogo apresenta 4 botoes e 4 leds que acenderao em uma
sequéncia aleatoria, com sons definidos para cada um dos leds. O jogador devera clicar nos
botdoes de acordo com a sequéencia gerada pelo Arduino. A cada jogada, a sequéncia €
acrescida de um novo item. Ganha quem conseguir repetir a maior sequéncia possivel. O jogo
¢ limitado a 100 jogadas
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COMO FUNCIONA O PROJETO

e Ao executar o programa, todos os leds acenderao e € dado um sinal sonoro.

e Aleatoriamente, acendera o primeiro led entre os 4 leds do jogo. O programa ira aguardar que
0 jogador clique no botao correspondente.

e (Cada led aceso tem um som correspondente.

e Se o0 jogador acertar o botao, repete-se a sequéncia com o0 acréscimo aleatorio do segundo
led.

e Se o jogador errar, acendera um sinal sonoro indicando o fim do jogo. Novo led se acendera....

Ganha o jogador que acertar mais jogadas, ou seja, memorizar a maior sequéncia de sons.

MONTAGEM DO CIRCUITO

Conecte os componentes no Protoboard como mostra a figura abaixo. Verifique cuidadosamente
os cabos de ligacao antes de ligar seu Arduino. Lembre-se que o Arduino deve estar desconectado
da forca enquanto vocé monta o circuito.
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ATENCAO
e Lembre-se que o LED tem polaridade: O terminal maior tem polaridade positiva e o lado do
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N\

chanfro tem polaridade negativa.

e Utilizando um resistor reduzimos a corrente do circuito para trabalhar nos valores que o LED
suporta. Sem o resistor, a corrente que passa pelo LED seria muito grande e acabaria

queimando ele.

+ | LED

PORTA 1 @— +
GND @— — SZ J
N

RESISTOR

e O buzzer tem polaridade. Portando, cuidado para nao ligar o buzzer invertido. Se vocé retirar
o adesivo superior do buzzzer podera ver um sinal de positivo (+). Este sinal mostra onde esta
o pino positivo do componente que devera estar conectado a uma porta digital do Arduino e o

polo negativo ao GND.

§

.....................

e Monte o botao (push button) sem o resistor, pois através da programacao vamos habilitar o
resistor pull-up interno do arduino. Desta forma, quando o botao estiver pressionado, o

Arduino retornara "LOW".

REFERENCIA

Adaptado de:
https:/ /meetarduino.wordpress.com /2012 /05 /27 /arduino-genius-jogo-da-memoria /
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CcODIGO

int tons[4] { NOTE_AS5,
NOTE_G4, NOTE_D4 };

int sequencia[100] = {};

int rodada_atual = O;

int passo_atual_na_sequencia = O;
int pinoAudio = 12;

int pinosLeds[4] ={2, 4,6, 8 };

int pinosBotoes[4] ={3,5,7,9 };

int botao__pressionado = 0;

int perdeu_o_jogo = false;

void setup() {
for (inti= 0;i<=3;i++){

pinMode(pinosLeds[i], OUTPUT);
}

for (inti= 0;i<=3;i++){

pinMode(pinosBotoes[i], INPUT_PULLUP);

}

pinMode(pinoAudio, OUTPUT);
randomSeed(analogRead(0));

}

void loop() {

if (perdeu_o_jogo) {

int sequencia[100] = {};
rodada_atual = O;
passo_atual_na_sequencia = 0;
perdeu_o_jogo = false;

}

if (rodada_atual == 0) {
tocarSomDelnicio();
delay(500);

}

proximaRodada();
reproduzirSequencia();
aguardarJogador();

delay(1000);
}

REALIZADORES

void proximaRodada() {
int numero_sorteado = random(0, 4);
sequencia[rodada_atual++]
numero_sorteado;
}
NOTE_A4,
void reproduzirSequencial() {
for (inti=0;i<rodada_atual; i++) {
tone(pinoAudio, tons[sequencialil]);
digitalWrite(pinosLeds[sequenciali]l,
HIGH);
delay(500);
noTone(pinoAudio);
digitalWrite(pinosLeds[sequencialil], LOW);
delay(100);
}
noTone(pinoAudio);
}

void aguardarJogador() {
for (inti=0;i<rodada_atual; i++) {
aguardarJogadal);

if (sequencialpasso_atual_na_sequencia] !=
botao_pressionado) {
gameOver();

}

if (perdeu_o_jogo) {

break;

}
passo_atual_na_sequencia++;

}

passo_atual_na_sequencia = O;

}

void aguardarJogaday) {
boolean jogada_efetuada = false,
while ({jogada_efetuada) {
for(inti=0;i<=3;i++){
if (IdigitalRead(pinosBotoesli])) {
// Dizendo qual foi o botao pressionado.
botao_pressionado = i;

tone(pinoAudio, tonsli]);
digitalWrite(pinosLedslil, HIGH);
delay(300);
digitalWrite(pinosLedslil, LOW);
noTone(pinoAudio);
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jogada_efetuada = true;
}

}

delay(10);

}

void gameOver() {

// GAME OVER.

for(inti=0;i<=3;i++){
tone(pinoAudio, tonsli]);
digitalWrite(pinosLedsli], HIGH);
delay(200);
digitalWrite(pinosLedslil, LOW);
noTone(pinoAudio);

}

tone(pinoAudio, tons[3]);

for (inti=0;i<=3;i++) {
digitalWrite(pinosLeds[O], HIGH);
digitalWrite(pinosLeds[1], HIGH);
digitalWrite(pinosLeds[2], HIGH);
digitalWrite(pinosLeds[3], HIGH);
delay(100);
digitalWrite(pinosLeds[O], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[1], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[2], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[3], LOW);
delay(100);

}

noTone(pinoAudio);

perdeu_o_jogo = true;

}

void tocarSomDelnicio() {
tone(pinoAudio, tons[0]);
digitalWrite(pinosLeds[O], HIGH);,
digitalWrite(pinosLeds[1], HIGH);
digitalWrite(pinosLeds[2], HIGH);
digitalWrite(pinosLeds[3], HIGH);
delay(500);
digitalWrite(pinosLeds[O], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[1], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[2], LOW);
digitalWrite(pinosLeds[3], LOW);
delay(500);
noTone(pinoAudio);
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